1. Spielbericht
Der Spielbericht ist vor dem ersten Spiel ausgefillt und unterschrieben bei der
Turnierleitung abzugeben.

2. Spieleranzahl
4 Feldspieler und Torwart (D Jugend und élter)

3. Punktgleichheit

Bei Punktgleichheit entscheidet das Torverhaltnis. Ist dieses gleich, zdhlen die mehr erzielten
Tore. Ist auch dieses gleich, zahlt der direkte Vergleich. Sollte dies unentschieden sein,
entscheidet ein NeunmeterschieRRen.

4. AnstoRR/Leibchen
Die auf dem Spielplan zuerst genannte Mannschaft hat AnstoR und steht von der Tribiine
aus auf der linken Seite. Bei Bedarf hat diese Mannschaft Leibchen zu tragen.

5. Spielzeit
1x9 Minuten

6. Spielregeln

Alle FreistolRe werden indirekt ausgefiihrt, Abstand der gegnerischen Spieler dabei
mindestens 3 m. Indirekte FreistofRe im Strafraum werden von der Strafraumlinie ausgefiihrt.
Tore konnen von Uberall erzielt werden. Vom AnstoR aus diirfen Tore direkt erzielt werden.
Bei Torabstol} (nachdem der Ball im Aus war) darf der Ball unberiihrt nicht die Mittellinie
Uberschreiten, andernfalls wird vom Mittelpunkt ein FreistoB fiir die gegnerische
Mannschaft gegeben. Diese Regel greift nicht fir ein Abspiel des Torhiiters aus dem Spiel
heraus (Hand / FuR).

7. Bestimmungen
Es gelten die Bestimmungen des DFB sowie des FLVW fiir HallenfuBballturniere.

8. Haftung
Fiir Kleidung, Wertsachen usw. kdnnen wir keine Haftung Gbernehmen.

Schlusswort

Der Hallenordnung (Aushang in der Halle), den Anordnungen des Hallenwartes und der
Turnierleitung ist Folge zu leisten. Die Turnierleitung liegt beim ausrichtenden Verein. Uber
Proteste entscheidet die Turnierleitung. Entsprechende Entscheidungen sind unanfechtbar.
In der gesamten Halle gilt absolutes Rauchverbot, auch auf der Tribline. Der Veranstalter
bittet, auf die Sauberkeit in den Toiletten und Umkleiderdumen zu achten. Die Vereine
akzeptieren mit Ihrer Teilnahme, diese Turnierbestimmungen.



