FuBballabteilung

Osttor 85

48165 Miinster-Hiltrup

Tel.: (02501) 1 62 26
HlLTRUPmaou Fax: (02501) 98 79 98

Turn-und Sportverein Hiltrup 1930e.V. www.tushiltrup.de

Turnierordnung
Renault-Dacia Boys Cup / Allianz Girls Cup

Durchfuhrung: Durchfuhrung und Leitung des Turniers obliegen der Ful3-
ball-Abteilung des TuS Hiltrup 1930 e.V.

Spielort: Glasurit Arena, Osttor 85, 48165 Munster

Anreise: Die Mannschaften werden gebeten, 30 Minuten vor dem
ersten Spiel anzureisen. Mannschaften, die aufgrund des
Spielplans erst nach Turnierbeginn in das Turnier starten,
werden um telefonische Anmeldung bei der Turnierleitung
(Klaus Klein 0176 64738455) gebeten.

Spielfeld: Alle Mannschaften spielen auf Kleinfeld, nach den Durch-
fuhrungsbestimmungen des DFB, FLVW und des Ful3ball-
kreis 24 Munster-Warendorf,

Strafst6Re: werden aus 8 Metern ausgefuhrt.

Spielerzahl: Die G-E Junioren und Madchen spielen mit 6 Feldspiele-
rinnen + 1 Torhdterin + 5 Ersatzspielerinnen. Hat eine
Mannschaft mehr als die erlaubte Spieleranzahl auf dem
Spielfeld, ist auf Freistol3 fir die andere Mannschaft (von
der Mittellinie) zu entscheiden; der entsprechende Spieler
ist zu verwarnen. Die D-Jugend spielt mit 8 Feldspielerin-
nen + 1 Torhiterin + 5 Ersatzspielerinnen. C und B Ju-
gendliche spielen mit 5 Feldspielerinnen + 1 Torhterln +
5 Ersatzspielerinnen.

Spielerausriustung: Haben beide Mannschaften gleiche Spielkleidung, wech-
selt die erstgenannte Mannschaft das Trikot (ersatzweise:
.Leibchen®).

Spielmodus: Je nach Spielplan. Bei Punktgleichheit in den Gruppen-

spielen entscheidet das Torverhaltnis; danach entschei-
den die mehr geschossenen Tore, danach der direkte
Vergleich. Ist auch dieser unentschieden, entscheidet ein
8-MeterschieRen (3 oder 5 Schitzen je nach Zeitplan;
Vorgabe durch die Turnierleitung). Ein- und Auswechse-
lungen sind nur von der Seitenlinie aus zulassig. Die Trai-
ner stehen nur an der Seitenlinie (nicht am Gegnertor
oder an der Torlinie).



Turnierleitung:

Spielleitung:

Spielzeit:

FuRRballregeln und

Spielbestimmungen:

In strittigen Fallen obliegt das alleinige Entscheidungs-
recht der Turnierleitung.

Die Schiedsrichter werden vom Veranstalter gestellt.

Ist dem Spielplan zu entnehmen. Die Zeithahme erfolgt
durch die Turnierleitung/Spielleiter. Unterbrechungen der
Spielzeit (, Time-out®) sind nur auf Anweisung des Spiellei-
ters zulassig. Die auf dem Spielplan erstgenannte Mann-
schaft hat Anstol3 und spielt von links nach rechts.

Es wird nach den Fuf3ballregeln des DFB und der Mit-
gliedsverbande gespielt.

1.) Die Ruckpassregel kommt nicht zur Anwendung.

2.) Alle Freistol3e die in der gegnerischen Halfte stattfin-
den sind indirekt auszufiihren.

3.) Bei Anstol3 und Spielfortsetzungen missen alle gegne-
rischen Spieler mind. 3 Meter vom Ball entfernt sein. Ein
Tor kann aus jeder beliebigen Entfernung erzielt werden.
Aus einem Anstol3 kann ein Tor direkt erzielt werden.

4.) Bei Toraus, verursacht durch die verteidigende Mann-
schaft (einschlieBlich Torwart), ist auf Eckstol3 zu ent-
scheiden. Hieraus kann direkt ein Tor erzielt werden.

5.) Spielstrafen: Bei Erteilung einer Zeitstrafe darf der be-
troffene Spieler fir 2 Minuten nicht mehr am Spielgesche-
hen teilnehmen und auch nicht durch einen neuen Spieler
ersetzt werden. Zeitnahme und Mitteilung des Ablaufs der
Zeitstrafe erfolgen durch die Spielleiter. Bei Erzielen eines
Tores durch die gegnerische Mannschatft ist die Zeitstrafe
vorzeitig beendet. Bei Feldverweis mit der roten Karte
scheidet der betroffene Spieler aus dem Turnier aus. Der
ausgeschiedene Spieler darf nach 3 Minuten oder nach
Erzielen eines Tores durch die gegnerische Mannschaft
durch einen neuen Spieler ersetzt werden.

6.) Der im Spielbericht namentlich genannte Mannschafts-
verantwortliche, Trainer und/oder Betreuer ist auch fur das
Verhalten der jeweiligen Eltern bzw. Zuschauer verant-
wortlich. Wird die Durchfuhrung der Turnierveranstaltung
durch eine der vorgenannten Personen wiederholt beein-
flusst (z. B. Kritisieren und/oder Beleidigung des Schieds-
richters), werden diese der Sportanlage verwiesen.

7.) Bei Nichterscheinen einer Mannschaft erfolgt eine Mel-
dung an den Kreis. Das Spiel wird dann mit 2:0 Toren und
3 Punkten gewertet. Scheidet eine Mannschaft wahrend
des laufenden Turniers aus, werden die bis dahin ausge-
tragenen Spiele nicht gewertet

Haftung: Die Aufsicht der Mannschaften vor, wahrend und nach den Spielen ob-
liegt den Betreuern der teilnehmenden Mannschaften. Bei Verlust von
Wertsachen, Kleidungsstticken oder sonstiger personlicher Habe lber-
nimmt der Ausrichter keine Haftung.



