Hallenspielordnung (FLVW)

Spielregeln

1. Eine Mannschaft besteht aus vier Spielern plus einem Torhiter. Eine Ausnahme besteht bei den Minni und F —
Junioren — Turnieren. Hier wird mit finf Feldspielern und einem Torhiter gespielt.

2. Die Abseitsregel ist aufgehoben.

Bei Toraus verursacht durch die angreifende Mannschaft wird der Ball durch Werfen, Rollen oder AbstoR ins
Spiel gebracht.

Bei Toraus verursacht durch die verteidigende Mannschaft (einschlieBlich Torwart), ist auf Eckstol3 zu
entscheiden.

Verbotenes Spiel innerhalb des eigenen Strafraumes wird mit Strafstol3 geahndet.

Der Torwart darf die eigene Spielhélfte nicht verlassen, es sei denn, zur Ausfiihrung eines Strafstol3es.

3. Ein Tor kann aus jeder beliebigen Entfernung erzielt werden. Bei Freistol3 z&hlt ein Treffer nur nach indirekter
Ausfiihrungen. Bei Eck — und Anstof3 kann ein Treffer auch direkt erzielt werden.

4. Beim AnstoR, bei der Ausfiihrung von Straf-, Frei- und Eckst63en missen die Spieler der gegnerischen
Mannschaft mindestens 3 Meter vom Ball entfernt sein.

FreistoRe fir die angreifende Mannschaft, die innerhalb des Strafraumes bzw. von der gestrichelten Linie
umgrenzten Raumes verhangt werden, werden auf diese Linien zurlickverlegt.

5. Wenn der Ball die Decke berihrt, so wird ein Freistof3 von der Mittellinie ausgefiihrt.
6. Nach AbstoR3/Abwurf ist der Ball erst nach verlassen des Torraumes im Spiel.
7. Alle FreistdRRe sind indirekt.

8. Wenn ein Feldspieler den Ball absichtlich seinem Torwart mit dem Fuf3 zuspielt oder der Ball beim Einwurf
direkt zugerollt wird, ist es diesem untersagt, den Ball mit den Handen zu bertihren. Tut er dies dennoch, ist auf
FreistoR3 zu entscheiden (Ausnahme: Minni Kicker und F-Jugend).

9. Erfolgt der Abwurf oder Abstol3 Uber die eigene Spielhalfte hinaus, ohne daR ein anderer Spieler den Ball
berlihrt hat, so ist auf FreistoR3 fir die gegnerische Mannschaft von der Mittellinie aus zu entscheiden.

Diese Bestimmung gilt im tbrigen fur jegliches Abspiel des Torwarts, wenn er zuvor den Ball kontrolliert gehalten
hat. Die Vorteilsbestimmung findet Anwendung.

Strafbestimmungen
Fir Vergehen wéhrend eines Spiels kann der Schiedsrichter gegen Spieler folgende Strafen verhangen

a) Verwarnung
b)Zeitstrafe 2 Minuten
c) Feldverweis auf Dauer

2. Ein Feldverweis auf Zeit kann sowohl ohne vorausgegangene als auch nach erfolgter Verwarnung
ausgesprochen werden. Die Mannschaft kann wieder durch einen Spieler erganzt werden, wenn die gegnerische
Mannschaft ein Tor erzielt hat, spatestens nach Ablauf von 2 Minuten. Die Verhdngung eines Feldverweises auf
Zeit gegen einen Spieler ist wahrend eines Spiels nur einmal mdglich. Bei einem weiteren verwarnungswirdigen
Vergehens dieses Spielers im selben Spiel ist der Spieler auf Dauer des Feldes zu verweisen.

3. Eine Mannschaft, die einen Feldverweis auf Dauer hinnehmen mufR3te, kann wieder durch einen Spieler erganzt
werden, wenn die gegnerische Mannschaft ein Tor erzielt hat, spatestens nach drei Minuten.

Spieler, die auf Dauer des Feldes verwiesen wurden, sind automatisch gesperrt (SpO/WFV § 26) und sind von
den weiteren Spielen des Turniers ausgeschlossen. Die Bestimmungen der 88 26, 27, 28 SpO/WFV sowie § 3
RuVO/WEFYV finden Anwendung.



4. Spieler, die von einem Schiedsrichter im Spiel- oder Sonderbericht einer Téatlichkeit oder Beleidigung eines
Schiedsrichters beschuldigt werden, sind von den weiteren Spielen des Turniers ausgeschlossen.

5. Wird durch Feldverweis auf Zeit oder Dauer die Zahl der Spieler einer Mannschaft auf weniger als zwei

Feldspieler verringert, so mul3 das Spiel abgebrochen werden. Es gelten die Bestimmungen fur Spielwertung bei
verschuldetem Spielabbruch.



