
DJK GW Albersloh 1954 e.V. 

 

Turnierbedingungen 
(für die Jugendturniere v. 07.06.2012 – 10.06.2012) 

 

1. Spielberechtigt sind alle Spieler, die im Besitz eines gültigen Spielerpasses 

ihrer Altersklasse sind. Vor dem 1. Spiel ist ein Spielberichtsbogen auszufüllen 

und mit den Pässen bei der Turnierleitung abzugeben. 

 

2. Gespielt wird auf dem Rasenplatz auf der Adolfshöhe in Albersloh. 

Umkleidemöglichkeiten sind am Sportzentrum vorhanden.  

 

3. Alle Turniere sind Kleinfeldturniere. 

Eine Mannschaft besteht bei den Mini`s, F und E-Mannschaften aus 1 Torwart 

und 6 Feldspielern;  

bei D, C und B-Mannschaften aus 1 Torwart und 5 Feldspielern. Bei den D, C 

und B-Mannschaften wird mit Rückpassregel gespielt.  

 

4. In den Vorrundengruppen wird nach dem System „jeder gegen jeden“ gespielt. 

Es gilt die 3 Punkte-Regelung. 

Gruppensieger ist wer die meisten Punkte erreicht hat. 

Bei Punktgleichheit entscheidet das Torverhältnis. 

Bei gleicher Tordifferenz endscheiden die mehr erzielten Tore. 

Ist diese auch gleich, gibt es ein Strafstoßschießen. 

 

5. Die Zeitstrafe beträgt für alle Spiele 2 Minuten. 

Bei Platzverweis ist der Spieler für den Rest des Turniers gesperrt. Es erfolgt 

eine Meldung an den KJO. 

 

6. Die Spielzeit beträgt in der Regel bei allen Mannschaften 1x12 Minuten ohne 

Seitenwechsel. Es darf beliebig oft ausgewechselt werden. 

 

7. Unstimmigkeiten werden von der Turnierleitung geregelt.  

 

8. Der Veranstalter übernimmt keine Haftung für verlorene oder entwendete 

Gegenstände. 

 

9. Bälle zum Aufwärmen können gegen Pfand bei der Turnierleitung ausgeliehen 

werden.  

 

10. Im Übrigen gelten die Bestimmungen des DFB. 


