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SC Miinster 08

C1-Junioren Hallenturnier
in der Osthalle Miinster

Allgemeine Turnierbestimmungen

Gespielt wird nach den Regeln des FLVW fiir die Durchfiihrung von Hallenturnieren.

Bei HallenfuBballspielen diirfen nur Spieler eingesetzt werden, die im Besitz einer
ordnungsgemdfBen Spielerlaubnis des DFB bzw. eines seiner Mitgliederverbdnde sind.
Schienenbeinschoner sind Pflicht.

Die Tore sind 5 Meter breit und 2 Meter hoch.
Die Riickpassbestimmung kommt zur Anwendung.

Es darf nur mit Schuhwerk gespielt werden, das fiir die Halle geeignet ist.

Gespielt wird auf beiden Seiten mit Bande, wobei die Bande auf der Tribiinenseite nur bis zur
Hdéhe der griinen Tribiinenwand geht.

Geht der Ball an die Decke, gibt es einen FreistoB fiir die gegherische Mannschaft an der
Mittellinie.

Spielt der Torwart den Ball beim Absto oder Abwurf iiber die Mittellinie, ohne das der Ball durch
einen Spieler, ob eigener Spieler oder Gegner, beriihrt wird, bekommt die gegnerische
Mannschaft einen FreistoB an der Mittellinie (nur wenn der Ball vorher im AUS war). Fdngt der
Torwart den Ball aus dem Spiel heraus, darf er ihn auf den Boden legen und iiber die Mittellinie
spielen (auch ohne Beriihrung der Mit- oder Gegenspieler)!l!

Beim AnstoB, bei Straf-, Frei-, und EckstoBen sowie beim Einrollen von der Seitenlinie miissen die
Spieler der gegherischen Mannschaft mindestens 3 Meter vom Ball entfernt sein.

Die im Spielplan zuerst genannte Mannschaft steht vom Zeitnehmer aus gesehen links und hat
AnstoB. Bei gleicher Spielkleidung hat die zuerst genannte Mannschaft Ausweichtrikots bzw.
Leibchen zu tragen.

Die Vorrunde wird nach der 3-Punkte Regel gespielt. Es gelten zur Ermittlung des Gruppensiegers
in nachfolgender Reihenfolge: Punkte, Tordifferenz, Anzahl geschossener Tore, direkter
Vergleich.

Bei vollkommener Ubereinstimmung findet ein 9-Meter-SchieBen statt.

Der Gruppensieger sowie der Gruppenzweite der Vorrunde qualifizieren sich fiir die Endrunde.
Die Finalrunde wird im K.O.- System gespielt.

Spieldauer: Vorrunde: 1 x 10 Minuten - Endrunde: 1 x 12 Minuten

Wir bitten alle Trainer die mitgeschickte Spielermeldeliste auszufiillen und zum Turnier
mitzubringen, damit wir den besten Torschiitzen ermitteln kannen.

Fiir den Verlust oder Beschddigungen von Wertgegenstdnden kann der Veranstalter keine
Haftung lbernehmen



