DJK GW Albersioh 1954 e.V.

Turnierbedingungen
(fir die Jugendturniertage v. 11.06.2009 — 14.0@020

1. Spielberechtigt sind alle Spieler, die im Besienes giltigen
Spielerpasses ihrer Altersklasse sind. Vor dem pielSist ein
Spielberichtsbogen auszufillen und mit den Passedds Turnierleitung
abzugeben.

2. Gespielt wird auf dem Rasen- und Tennenplatz deuf Adolfshéhe in
Albersloh. Umkleidemdglichkeiten sind am Sportzentrvorhanden.

3. Alle Turniere sindKleinfeldturniere.
Eine Mannschaft besteht bei den Mini's, F, E au§otwart und 6
Feldspielern;
bei D, C, B und A-Mannschaften aus 1 Torwart urieekispielern.

4. In den Vorrundengruppen wird nach dem Systemejjegegen jeden®
gespielt.
Es gilt die 3 Punkte-Regelung.
Die Abseitsregelung wird fur alle Mannschaften atfgben.
Die D-, C- und B-Junioren Mannschaften spielenRiitkpassregelung.
Gruppensieger ist, wer die meisten Punkte errdiaht
Bei Punktgleichheit entscheidet das Torverhaltnis.
Bei gleicher Tordifferenz entscheiden die mehredtzn Tore.
Ist diese auch gleich, gibt es ein Strafstol3schiess

5. Die Zeitstrafe betragt fur alle Spie2eM inuten.
Bei Platzverweis ist der Spieler flr den Rest daei€rs gesperrt. Es
erfolgt eine Meldung an den KJO.

6. Die Spielzeit betragt bei allen Mannschaften 1 xMiQuten (auch die
Endspiele).

7. Unstimmigkeiten werden von der Turnierleitungeggit.

8. Der Veranstalter ibernimmt keine Haftung fiir ¥sxhe oder entwendete
Gegenstande.

9. Im Ubrigen gelten die Bestimmungen des DFB.



