Turnierregelungen ESV Minster U6 Turnier

ANFAHRT: Die Sportanlage des ESV Miunster ist unter dem ieténk: www.esv-
muenster-fussball.de/where.php finden. ,Wegbeschreibung”

ANMELDUNG BEI DER TURNIERLEITUNG: Die Mannschaften melden sich 15
Minuten vor Turnierbeginn bei der Turnierleitung &or dem ersten Turnierspiel muss von
jeder Mannschaft ein Turnierspielbericht ausgefiérden. Dieser behélt fir die Dauer des
Turniers seine Giltigkeit. Nur die Spieler, die dam Spielbericht aufgefuhrt sind, sind im
Turnierverlauf spielberechtigt.

TEILNAHMEBERECHTIGUNG: Teilnahmeberechtigt sind nur Spieler, die das
Geburtsjahr 2003 und janger tragen (U6)

BESTIMMUNGEN: Gespielt wird nach den derzeit giltigen Bestimmundes DFB und
des FLVW.

SPIELZEITEN: siehe Spielplan

SPIELMODUS: In der Vorrunde finden die Spiele nach dem Punkiel Toresystem statt.
Sind nach der Vorrunde Mannschaften punktgleictergecheidet die Tordifferenz, erst
danach die Anzahl der geschossenen Tore. Besteltheér Gleichheit, entscheidet der
direkte Vergleich. Bei mehreren Mannschaften, dekte Vergleich untereinander. Besteht
hier noch Gleichheit, erfolgt ein 8 m Strafstol3e8in. Fir das notwendige Strafstol3schiel3en
zwecks Herbeiftihrung einer Entscheidung werden$jp@ler festgelegt. Haben alle drei
Spieler ihren Strafstol3 ausgefiuhrt und ist keinesd&heidung gefallen, so wird diese im
K.O.System gesucht, wobei nur auf die drei urspiriéinggemeldeten Spieler ( ohne Bindung
hinsichtlich der Reihenfolge ) zurlickgegriffen wenddarf. Ab der Endrunde wird im KO -
System gespielt. Endet ein Spiel unentschiedeolgeréin sofortiges Strafstof3schie3en nach
den zuvor genanten Regeln.

Anzahl der Spieler: Jede Mannschatft darf aus 10 Spielern bestehenje/en 6 Spieler ( 1
Torwart und 5 Feldspieler ) gleichzeitig auf denie8eld sein kbnnen. Das Auswechseln von
Spielern ist gestattet und sollte im Bereich hikem eigenen Tor erfolgen. ,Fliegender
Wechsel* und ,Wieder-Einwechsel ist gestattet.

SCHIEDSRICHTER: siehe Turnierplan

NICHTANTRETEN: Befindet sich eine Mannschatft bei Spielbeginn narnt Spielort, so
wird das Spiel mit 3 Punkten und 2:0 Toren fir Gagner gewertet.

SPIELKLEIDUNG: Bei gleicher Spielkleidung wechselt die im Spietp&stgenannte
Mannschaft. Fir Ersatztrikots bitten wir zu sorgen.

WERTSACHEN: Die ausrichtenden Vereine tbernehmen keine Haftiingntgangene
Wertsachen.

SIEGEREHRUNG: Alle Mannschaften werden zu den Siegerehrungenrestva
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