Turnierbestimmungen

fur die Juniorenful3ballturniere der

TSG Dilmen im Rahmen der Sportwoche

Ausrichter :

Austragungsort :

Spieltag und Beginn :

Spieldauer :

Spielmodus :

Feldverweise :

Trikots :

Spielberichte :

Turn- und Spielgemeinde Dulmen e.V.

TSG-Stadion, Grenzweg 100, 48249 Dulmen
(Sportzentrum Nord)

siehe jeweilige Spielplane

Spielzeiten der A-Junioren bis zu den G-Junioren
entnehmen sie bitte aus den Spielplanen.
Plazierungsspiele (Endspiele), die nach regulgpexl&eit
Unentschieden enden, werden sofort durch ein 9m: bz
11m-schiessen entschieden.

Nach Abschluss der Vorrunde / Spielrunde (bei Maikder
gegen Jeden) entscheidet die Anzahl der Punkte? @ekt-
gleichheit entscheidet das Torverhaltnis, bzw gieicher
Differenz die Anzahl der mehr erzielten Tore. kstla dann
noch keine Entscheidung gefallen, erfolgt ein 9aw.b
11m-schiessen nach DFB-Bestimmungen.

Spieler, die wéahrend des Turniers auf Dauer dedeBel
verwiesen werden, durfen im Laufe des Turnierstnich
wieder eingesetzt werden.

Jeder Verein hat eine Ausweichkluft mitzubringen.
Bei Farbgleichheit hat die im Spielplan zuerst gena
Mannschatft das Trikot zu wechseln.

Vor dem Turnierbeginn ist dem Veranstalter ein atidier
Spielbericht mit allen Spielern, die wahrend desiars zum
Einsatz kommen sollen vorzulegen. Der Spielbeiigthn der
Turnierleitung erhaltlich. Der Ausrichter behéalttsivor, eine
Stichprobenartige Passkontrolle durchzufthren.



9. Schiedsrichter : Die Schiedsrichter werden vom \fanstalter gestellt.

10. Turnierleitung : Die Turnierleitung wird vom Veranstalter gestellt.
Im Zweifelsfalle entscheidet sie, soweit erfordgrli
nach Anhérung des Schiedsrichters, allein und dtiggt

11. Bestimmungen : Es gelten die allgemeinen Bestimmungen des DFB.

12. Haftung : Fur den Verlust von Wertgegen-
standen tUbernimmt die
TSG Dulmen keine Haftung !!!

Wichtiger Hinweis :

Im Bereich des Grenzwegs ist absolutes Halteverbowir
maochten sie deshalb bitten auf die ausgeschildertdtark-
platze am Stadion oder im Bereich des Hallen- und
Freibades ,,DUb* auszuweichen.



