
Spielregeln zu den Hallenturnieren der SF Gellendor f

• Alle Freistöße indirekt

• Torwart spielt den Ball generell nicht über die Mit tellinie, der Ball muss
in der eigenen Hälfte berührt werden / je nach Alte rsklasse einmal auf
Boden aufkommen

• Beide Seiten mit Bande, ist der Ball im aus, wird e r eingerollt

• Trainer nur am eigenen Tor

• Einwechselungen über die Torlinie, Spieler darf Fel d erst nach verlassen
des Auszuwechselnden betreten 

• Die Rückpassregel gilt (D-Jugend bis A-Jugend)

• Deckenpraller oder Bälle die ihre Flugbahn durch Hi ndernisse an der
Wand ändern, gelten als Freistoss (D-Jugend bis A-J ugend –indirekt-)
von der Mittellinie 

• Bei z.B.  Verletzungen eines Spielers ohne Eingriff des Gegn ers wird ein
Hochball an der Stelle durchgeführt, an der sich de r Ball zum Zeitpunkt
der Unterbrechung befand( Ausnahme:  Ball befand sich im Torraum,
dann wird auf gestrichelter Linie zurückgelegt)

• Freistöße die im Bereich zwischen Torraum und gestr ichelter Linie
verursacht werden, werden auf die gestrichelte Lini e zurückgelegt

• Eckstöße von der Tribünenseite auf Ecke an der Wand seite von
Markierungspunkt ausführen lassen

• Der Ball muss nach Abspiel vom Torwart den Torraum verlassen (Ball
vorher im aus), dann erst ist der Ball im Spiel

• Wird auf Freistoß nach Foulspiel im Torkreis entsch ieden, so ist ein 9-
Meter zu geben

Desweiteren gelten die Regeln des FLVW und DFB für
Hallenfussball.

Stand: 15.11.2007

Sportfreunde
Gellendorf 1920 e.V.



Turnierordnung – Hallenturniere                                       SF Gellendorf  

Veranstalter: Jugendfußball - Abteilung der SF Gellendorf

Turnierverlauf: siehe Spielpläne

Spieldauer: siehe Spielpläne

Spielberichte: Turnierspielberichte sind bei der Turnierleitung zu empfangen. Vor dem ersten Spiel
ist dieser ausgefüllt bei der Turnierleitung abzugeben. Alle Spieler benötigen
einen gültigen Spielerpass, der kontrolliert werden kann. Sollte ein Spieler
ohne gültigen Spielerpass spielen, so wird die Mannschaft vom Turnier
ausgeschlossen.

Spielerzahl: D – Jugend bis A-Jugend und U16 Mädchen : 4 Feldspieler + Torwart
Minikicker bis E-Jugend und U10/U13 Mädchen: 5 Feldspieler + Torwart

Spielmodus: Bei Punktgleichheit erfolgt die Platzierung nach der Tordifferenz. Bei gleicher
Tordifferenz entscheidet die Anzahl der geschossenen Tore. Ist auch diese
gleich, so zählt der direkte Vergleich. Sollte auch dadurch keine Platzierung
möglich sein, findet ein Neunmeterschießen statt.

Ein- und Auswechselungen sind nur von der Torlinie aus, zulässig. Die Trainer
stehen nur an der eigenen Torlinie (nicht am Gegentor):

Während des Turniers bitten wir alle Mannschaften, die Tribünen zu nutzen.
Die Halle sollte während der Spiele anderer Mannschaften  nicht ständig
durchlaufen werden.

Der Kabinentrakt bleibt während des Turniers geräumt.

Strafen:Zeitstrafen werden auf 2 Min. festgesetzt, bei groben Verstößen kann ein Platzverweis für das
gesamte Turnier erfolgen.

Trikots: Die erstgenannte Mannschaft hat bei gleichfarbigen Trikots zu wechseln oder Leibchen
anzuziehen.

Schiedsrichter: Bei den Turnieren werden die Trainer der jeweiligen Mannschaften die Spiele nach
dem vorgegebenen Turnierplan leiten.

Haftung: Die SF Gellendorf 1920 e.V. übernehmen als Veranstalter keine Haftung für abhanden
gekommene Wertsachen, Kleidung und Gegenstände.

Einsprüche: Sind nur schriftlich an die Turnierleitung zu richten. Gegen Tatsachenentscheidungen
der Schiedsrichter sind Einsprüche zwecklos und werden von vornherein
abgelehnt.

Erklärung: Alle Vereine erklären sich, mit Ihrer Teilnahme am Turnier, die Turnierordnung
anzuerkennen.

Bastian Niemeier
- Jugendobmann -
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