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S. V. Gelb — Schwarz Hohenholte

Jugendturnier 10/11. Juni 2009

Turnierinformationen und Spielmodi:

Der Sportplatz Teltheide ist Uber die (K1) Munster-Nienberge, Richtung
Havixbeck zu erreichen, siehe auch (Homepage www.gs-hohenholte.de).
Parkplatze sind direkt am Sportplatz.

Die Mannschaften melden sich bis 30 Minuten vor Turnierbeginn bei der
Turnierleitung an. Dort werden Spielberichtsbogen und weitere
Informationsblatter verteilt. Die Kabinen sind in der vorgegebenen Zeit zur
Umkleide nutzbar. Ablagen sind dort nicht méglich. Eine Haftung wird nicht
Ubernommen.

Gespielt wird auf dem Halbfeld mit sieben Spielern. Pro Mannschaft konnen
fur das Turnier zwolf Spieler gemeldet werden. In einer Partie dirfen maximal
10 Spieler eingesetzt werden.

Alle Mannschaften werden zu den Siegerehrungen erwartet. Bis zu der D-
Jugend erhalten alle Spieler/innen Medaillen. Ab der D-Jugend erhalten die
drei erfolgreichsten Mannschaften Pokale.

Bei Unstimmigkeiten wird unverziglich im Beisein der Turnierleitung und aller
involvierten Parteien verhandelt und entschieden. lhre Endscheidung ist
unanfechtbar.

Spielberechtigt sind nur Spieler mit gultigem Spielerpass, und in ihrer
jeweiligen Altersklasse. Die Spielerpasse sind der Turnierleitung vorzulegen.

Die Anstol3 und Spielzeiten sind dem Turnierplan zu entnehmen. Eventuell
auftretende Zeitverschiebungen mussen akzeptiert werden. Wir bitten aus
organisatorischen Griinden um eine rechtzeitige Anreise, spatestens jedoch
eine halbe Stunde vorher.

Die erstgenannte Mannschaft hat Anstol3 und spielt von der Turnierleitung aus
gesehen von links nach rechts.

Die Schiedsrichter werden durch den S.V. GS Hohenholte gestellit.
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Die Platzierung der Mannschaften innerhalb einer Gruppe wird folgendermal3en ermittelt:

a) Punktwertung
Fir jedes gewonnene Spiel erhélt die siegreiche Mannschaft 3 Punkte. Ein
unentschiedenes Spiel wird mit 1 Punkt fir jede Mannschaft gewertet. Die Anzahl der
erzielten Punkte aus allen Spielen einer Runde entscheidet Uber die Reihenfolge der
Mannschaften. Gruppensieger ist die Mannschaft mit den meisten Punkten.

b) Tordifferenz
Bel Punktegleichheit mehrerer Mannschaften entscheidet die Tordifferenz. Besser
platziert ist die Mannschaft mit der grofdten positiven Tordifferenz.

¢) Anzahl der erzielten Tore
Bel Punktegleichheit und gleicher Tordifferenz wird diejenige Mannschaft besser
platziert, die die meisten Tore erzielt hat.

d) Direkter Vergleich
Sollte nach @), b) und ¢) noch immer Gleichstand mehrerer Mannschaften bestehen, so
entscheiden die Spiele der Mannschaften gegeneinander.

€) Neunmeterschiefien
Ergibt sich daraus noch keine Reihenfolge, so entscheidet ein Neunmeterschief3en.

Sonder bessimmungen fur Kleinfeldturniere

Anzahl der Spieler

Jede Mannschaft darf maximal aus 12 Spielern bestehen, von denen biszu 7 (1 Torwart und 6
Feldspieler) gleichzeitig auf dem Spielfeld sein kdnnen.

Das Auswechseln von Spielern ist gestattet und sollte im Bereich der Mittellinie erfolgen.

» Fliegender Wechsel* und ,, Wieder-Einwechseln® ist gestattet. Die Wechsdl sollten zusétzlich
vom Schiedsrichter-Assistenten bzw. Torrichter Uberwacht werden.

Der Torwartwechsel ist nur wahrend einer Spiel pause erlaubt. Der Torwart muss sich von der
Spielkleidung her gesehen von den anderen Spielern klar unterscheiden.

Hat eine Mannschaft mehr als die zulassige Anzahl Spieler auf dem Spielfeld, ist das Spiel zu
unterbrechen. Fur die Dauer von zwei Minuten muss diese Mannschaft mit einem Spieler
weniger spielen. Der Spielftihrer hat den Spieler zu bestimmen, der die Strafzeit zu verbtif3en
hat. Spielfortsetzung mit indirektem Freistof3 erfolgt dort, wo sich der Ball bel der
Spielunterbrechung befand.

Die Mindestzahl der im Spiel befindlichen Spieler darf zwei Feldspieler und einen Torwart
nicht unterschreiten.

Wird eine Mannschaft durch Feldverweise unter diese Mindestzahl dezimiert, ist das Spiel zu
beenden und fur den Gegner mit 3 Punkten und 2 : O Toren as gewonnen zu werten. Ist die
Tordifferenz beim Zeitpunkt des Spielabbruchs gleich oder hther zugunsten des Gegners, so
kommt dieses Ergebnis zur Wertung.

Fulball-Regeln und Spielbestimmungen

Fulpallspiele auf dem Kleinfeld werden, soweit diese Vorschriften keine Abweichungen
vorsehen, nach den FulZballregeln, Durchf ihrungsbestimmungen und den Satzungen und
Ordnungen des DFB und des FLVVW durchgefihrt.

Besonder heiten
Die Abseitsregel ist aufgehoben.
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Bei der Ausfihrung des Strafstol3es miissen sich die Spieler auf3erhalb des Torraumes und
innerhalb des Spielfeldes befinden sowie mindestens 3 m vom Strafstof3punkt entfernt sein,
bisder Ball im Spidl ist. Fur ein notwendiges Straf stof3schief3en zwecks Herbeiftihrung einer
Entscheidung werden von den gemeldeten Spielern finf Spieler festgelegt. Haben alle flnf
Spieler ihren Strafstol? ausgefuhrt und ist noch keine Entscheidung

gefallen, so wird diese im K.O.-System gesucht, wobei nur auf die funf urspringlich
gemeldeten Spieler (ohne Bindung hinsichtlich der Reihenfolge) zurtickgegriffen werden darf.

Richtlinien fur Kleinfeldfu3ball im Bereich U1l und jinger

Die Ruckpassregel ist aufgehoben.
Torabschlage fuhrt der Torwart aus der Hand aus.
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