Durchfiihrung:

Spielort:

Anreise:

Spielfeld:

Mannschafts-
starke

JugendfuBlball VL Sassenberg
Hallenturniere 2008/2009

Turnier — Bestimmungen

Durchfiihrung und Leitung der Turniere obliegen dem Forderverein
V1L FuBballjugend e.V. und der FuBlballjugend des VfL Sassenberg

Dreifach — Sporthalle, Im Herxfeld, 48336 Sassenberg
Parkplétze sind reichlich vorhanden

Die Mannschaften werden gebeten, spitestens 30 Minuten vor dem ersten
Spiel anzureisen.

Es wird mit einer 'Rund um Bande" gespielt.

Torseiten mit Bande und die Langsseiten sind Hallenwénde

Strafstof3e werden von der 9 Meter — Linie (Freiwurfkreis) bzw. 7 Meter
bei der U 7 und U 6 — Jugend ausgefiihrt.

Eine Mannschaft kann aus bis zu 12 Spielern bestehen, von denen

fiinf (ein Torwart und vier Feldspieler) bzw. bei der U 11 — U 6 Jugend
sechs Spieler (ein Torwart und fiinf Feldspieler) gleichzeitig auf dem Feld
sein diirfen.

Spielberechtigung: ganz wichtig !!!  bitte unbedingt beachten!!!

Spielberechtigt sind alle Spieler, die in der vom Ausrichter jeweils
Vorgegebenen Altersklassen fiir ihren Verein zum Zeitpunkt des
Turniers spielberechtigt sind. Vor dem ersten Spiel hat jede
Mannschaft einen Turnierspielbericht auszufiillen und der
Turnierleitung vorzulegen.

Spielerausriistung: Abweichend von den Bestimmungen wie bei anderen Ful3ballspielen

diirfen die Spieler nur mit Hallenschuhen spielen.




Turniermodus:

Turnierleitung:

Spielleitung:

Spielzeit:

FulB3ballregeln

Bestimmungen:

Haftung:

In der Vorrunde spielen die Mannschaften in den jew. Gruppen jeder
gegen jeden. Die Spielfolge ist dem Spielplan zu entnehmen.

Bei Punktgleichheit in den Gruppenspielen entscheidet das Torverhiltnis,
danach entscheiden die mehr geschossenen Tore. Sind auch diese gleich,
entscheidet der direkte Vergleich. Ist auch dieser unentschieden,
entscheidet ein 9 — bzw. 7 — Meterschiessen (drei Schiitzen).

Danach geht es im K.O. — System weiter. Bei unentschiedenem
Spielausgang entscheidet dann sofort ein 9 — bzw. 7 — Meterschiessen mit
fiinf Schiitzen.

In strittigen Féllen obliegt das alleinige Entscheidungsrecht der
Turnierleitung.

Die Schiedsrichter werden vom Ausrichter gestellt.

Ist dem Spielplan zu entnehmen. Die Zeitnahme erfolgt durch die
Turnierleitung. Unterbrechungen der Spielzeit (,,Time — out®) sind nur auf
Anweisung des Spielleiters zuldssig. Die auf dem Spielplan erstgenannte
Mannschaft hat Anstof3 und spielt von der Tribiine aus gesehen, von links
nach rechts. Um die Anstoflzeiten im Spielplan einzuhalten wird auf die
obligatorische BegriiBung verzichtet.

Es wird nach den Fuf3ballregeln des DFB und der Mitgliedsverbénde
gespielt.

Der Ausrichter iibernimmt keine Haftung fiir das Abhandenkommen
personlicher Ausriistungs- sowie Wertgegenstiande.



