8. Karnevalsturnier

Turnierordnung

1. Es gelten die Bestimmungen des Deutschen Ful3ballbundes und des Fufl3ball-
und Leichtathletikverbandes Westfalen fir Spiele in der Halle. Dartber hinaus
sind die folgenden Unterpunkte zu beachten.

2. Gespielt wird in allen Altersklassen nach dem Modus ,Jeder gegen Jeden*.
Jedes Spiel lauft Gber einmal elf Minuten. Erscheint eine Mannschatft nicht
punktlich auf dem Spielfeld wird die Partie mit 2:0-Toren und drei Punkten fir
den Gegner gewertet.

3. Bei den D-Junioren besteht eine Mannschaft aus einem TorhUter und vier
Feldspielern.

4. Die E-, F-Junioren und Minikicker spielen mit funf Feldspielern und einem
Torhdter.

5. Es darf fliegend gewechselt werden. Die Aus- und Einwechslung hat von der
Torauslinie zu erfolgen.

6. Bei den Minikickern werden - gemal3 den Vorgaben des Ful3ballkreises
Ladinghausen — keine Ergebnisse notiert, keine Tore bekanntgeben und keine
Tabellen gefuhrt. Alle Spieler erhalten eine Medaille.

7. Schlie3en bei den D- bis F-Junioren zwei Mannschaften das Turnier punktgleich
ab, wird nach folgendem Verfahren tber die Reihenfolge entschieden.
a. Tordifferenz
b. Erzielte Tore.
c. Direkter Vergleich
d. Siebenmeterschiel3en

8. Das Spielfeld darf nur mit Turnschuhen, welche mit hellen Sohlen versehen
sind, betreten werden. Spieler mit anderem Schuhwerk missen ausgeschlossen
werden.

9. In Streitfallen entscheidet die Turnierleitung.
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