Turnierordnung

7. Staffel-Indoor-Cup 2008 der D-Junioren

Es wird nach den aktuell giiltigen Satzungen des DFB, WFLV, FLVW gespielt, sofern nicht nachfolgend anders
lautende Regelungen getroffen sind.

Spielberechtigt sind nur Spieler, fir die ein giltiger Spielerpass des teilnehmenden Vereins vorliegt. Die
Spielerpasse sind auf Verlangen der Turnierleitung vorzulegen.

Vor ihrem ersten Spiel muss jede Mannschaft den Spielberichtsbogen der Turnierleitung vorlegen.
Gespielt wird mit 4 Feldspielern plus 1 Torwart, Auswechselungen sind beliebig oft von der Torauslinie moglich.

Es wird auf ,,Handballtore gespielt. Der Strafraum entspricht dem Handballwurfkreis. An beiden Seiten wird mit
Bande gespielt. Die Riickpassregel wird angewandt. Erfolgt der Abstof’ Giber die eigenen Spielhalfte hinaus, ohne
dass ein anderer Spieler den Ball beriihrt hat, ist auf Freistol} fiir die gegnerische Mannschaft von der Mittellinie
aus zu entscheiden. Alle FreistoRe erfolgen indirekt. Abstand der Mauer betragt 3 m.

In der Halle ist nur Schuhwerk mit heller Sohle erlaubt.

Uber die Platzierung entscheiden der Reihe nach: Punkte, Tordifferenz, Anzahl der erzielten Treffer, direkter
Vergleich. Bei unentschiedenem Ausgang der Entscheidungsspiele ( Halbfinale/Endspiel) werden diese nicht
verlangert, sondern direkt durch ein StrafstoBschieBen entschieden. Platzierungsspiele um Platz 3-8 werden bei
Remis per Los entschieden.

Die Schiedsrichter stellt der Ausrichter Vestia Disteln.

Gegen Tatsachenentscheidungen des Schiedsrichters besteht keine Einspruchmoglichkeit. Bei anderen
Streitigkeiten entscheidet die Turnierleitung.

Mit der Teilnahme an diesem Turnier erkennt jede Mannschaft diese Turnierbestimmung an.

Auf Wertsachen bitten wir alle Teilnehmer selbst zu achten, da der Veranstalter aus verstidndlichen Griinden

fiir entwendete Sachen keine Haftung iibernehmen kann.



