SV Drensteinfurt 1910 e.V.

9.

Turnierbedingungen
(fdr die Jugendturniere vom 10.05. — 12.05.2008)

Spielberechtigt sind alle Spieler, die im Besitz eines gultigen Spielerpasses ihrer
Altersklasse sind. Vor dem 1. Spiel ist ein Spielberichtsbogen auszufillen und mit
den Passen bei der Turnierleitung abzugeben.

Alle Turniere sind Kleinfeldturniere. Eine Mannschaft besteht bei den Minis, F, E
und bei der D3-Jugend aus 1 Torwart und 6 Feldspielern. Bei der D2, D1, den C, B
und A-Jugend-Mannschaften aus 1 Torwart und 5 Feldspielern. Die
Madchenmannschaften bestehen in allen Altersklassen aus 1 TW und 6
Feldspielerinnen.

Jedes Spiel lauft Gber die im jeweiligen Spielplan angegebene Zeit. Erscheint eine
Mannschaft nicht punktlich auf dem Spielfeld, wird das Spiel mit 2:0 Toren und drei
Punkten fir den Gegner gewertet.

Es darf fliegend gewechselt werden. Die Aus- und Einwechslung hat von der
Seitenlinie zu erfolgen.

Die Abseitsregel ist aufgehoben. Die Rickpassregel gilt bei folgenden Turnieren:
A-, B-, C1-, C2-, D1- und D2-Jugend.

Alle Freisto3e werden indirekt ausgefuhrt.

Die Zeitstrafe betragt fur alle Spiele zwei Minuten. Bei Platzverweis ist der Spieler
fur den Rest des Turnieres gesperrt. Es erfolgt eine Meldung an den KJO.

Schliel3en zwei Mannschaften das Turnier punktgleich ab, wird nach folgendem
Verfahren Uber die Reihenfolge entschieden: a) Tordifferenz; b) erzielte Tore; c)
direkter Vergleich; d) Neunmeterschiel3en.

Umstimmigkeiten werden von der Turnierleitung geregelt.

10.Der Veranstalter tbernimmt keine Haftung fir verlorene oder entwendete

Gegenstande.

11. Im tbrigen gelten die Bestimmungen des DFB.



