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T urnierbedingcixngcen
(far die Jugendturniere v. 13.06. 2008 — 15.06.2008)

Spiciberechtigr sind alle Spieler, die i Besitz eines giltigen
Spicleipasses ilner Altaerskilasse sind. Voir dens I. Spiel ist ein
Spielberichisbogen auszufiillen und mit den Piassen bei der Turnler‘leﬂung
abzugeben. ) . . ‘s w

)

Gespielt wird au.:t‘ de:n Rasen- A Tenneanplat.z anf dex Ado].fkhﬁhe i
Adbersioh. Umkleidemoglichkeiten sind am Sportzentrum vorhanden.

Alle Turniere sind Klicinfeldturnicre.

Eine Mannschaft besteht bei den J.vﬂn.i‘s F, E aus 1 Lorwart und 6
Feldspicierry,

bei 1D, C, B und A-Mannschaften aus 1 Torwart und 5 Feldspielern.

In den Vorrundengruppen wird nach dem System , jeder gegen jeden™
gespieit.

Es gilt die 3 Punkite-Regelung.

Gruppensicger Gsi, wer Jdic meisicn Punikiec crreicini xal.

Bei Punktgleichheit entscheidet das Torverhilmis.

Bei gieicher Tordifferenz entscheiden die mecehr crziclten Tore.

ist diese auch gieich, gibt es ein StrafstoBschiessen.

Diie Zeitstrafe betrfigt fur alle Spiecle 2 Minuten.

Bei Platzverweis ist der Spieler fir den Rest des Tuamiers gesperr:, Es
erfolgt eine Meldung an den KJO.

irie Spieizeit Dewrdag: bei alien viannscihwatfien I x 10 hviinuten.
Unsrmmmigkeiten werden von der Turnierleitung geregelt.

Der Veranstalter iibernimmt keine Hafiang fiir verlorene oder entwendete
Cegencotiinde

I Gbrigen soelien die Besutmmungen des DEFBS.
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