
Turnierbestimmungen für die D-, E-, F-Junioren Hallenturniere des SC 
Neheim am Samstag, den 04.02.06 und Samstag, den 25.02.06 in der 
Sporthalle „Große Wiese“ in Arnsberg-Hüsten 
 
1. Gespielt wird nach den Bestimmungen des DFB und FLVW für Hallenturniere 

 
2. Spielverlauf 
 
Gespielt wird in 3 Gruppen jeder gegen jeden. Die Gruppenersten und der Beste aller Gruppenzweiten 
qualifizieren sich für die Halbfinals. Alle Spiele laufen über 10 Minuten ohne Seitenwechsel. 
Nichtantreten zur angesetzten Zeit (nach 5 Minuten) zieht Punkt- und Torverlust nach sich. 
 
3. Spieltechnische Bestimmungen 
 
Die Spiele werden in der „Sporthalle Große Wiese“ bestritten. Die Spieler dürfen während des Spiels 
fliegend ausgewechselt werden. Die Spielfolge ergibt sich aus dem Spielplan. Spielberechtigt sind alle 
Spieler, die in ihrer Altersklasse für die gemeldete Mannschaft spielberechtigt sind. Gespielt wird bei 
den D-, E- und F-Junioren mit 4 Feldspielern plus Torwart. Maximal dürfen 15 Spieler eingesetzt 
werden. 
 
Bei der Ermittlung der Gruppensieger entscheidet das Punktergebnis, bei Punktgleichheit das 
Torverhältnis, d.h. die Minustore werden von den Plustoren abgezogen. Sollte auch dann noch ein 
Gleichstand bestehen, so entscheiden die am meisten geschossenen Tore (5:1 besser als 4:0). Ist auch 
dann noch keine Entscheidung gefallen, so entscheidet ein Neunmeterschießen. 
An- und Abpfiff der Partien erfolgen zentral über die Mikrofonanlage. Die Spiele werden von 
Schiedsrichtern geleitet. Die Schiedsrichter sind allein für die Entscheidungen auf dem Spielfeld 
zuständig. Etwaige Einsprüche sind unverzüglich in Schriftform der Turnierleitung vorzubringen, die 
eine sofortige Entscheidung trifft. 
 
Die in den Spielplänen zuerst genannte Mannschaft spielt von der Tribüne aus gesehen von links nach 
rechts und hat Anstoß. 
 
4. Allgemeines 
 
Spielberichte (Turnierform) mit Spielerpässen sind der Turnierleitung vor dem Turnier vorzulegen. 
Der auf dem Spielplan zuerst genannte Verein hat eine Auswechselkluft bereit zu halten. 
 
Die Umkleidekabinen bleiben geöffnet. Für abhanden gekommene Gegenstände kann „keine Haftung“ 
übernommen werden. 
 
Die Sporthalle darf nur mit Turnschuhen mit nicht färbender, heller Sohle betreten 
werden. 
 
 

Wegbeschreibung zur Sporthalle „Große Wiese“ in Arnsberg-Hüsten 
 
BAB 46 bis Ausfahrt „Arnsberg-Hüsten“. An der folgenden Ampelanlage links. Auf der 
Hauptstraße „Arnsberger Straße“ ca. 500 m bis zu einer Tankstelle (gegenüber von Wohnwelt 
Wortmann) bleiben. Hinter der Tankstelle links abbiegen, bis zum unmittelbar folgenden 
Parkplatz „Stadion Große Wiese“. Der Eingang der Halle befindet sich angrenzend an den 
Parkplatz. 
 
 
  


